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Gliederung	
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PhySo-­‐Wiki,	
  Wikipedia,	
  Wikiwiki	
  –	
  hängt	
  das	
  
etwa	
  zusammen?	
  	
  
	
  
§  Wiki	
  hawaiisch	
  „für	
  schnell“	
  
§  „A	
  wiki	
  is	
  a	
  website	
  that	
  lets	
  people	
  freeley	
  create,	
  
edit,	
  and	
  link	
  a	
  collec7on	
  of	
  ar7cles	
  ...“	
  

§  Struktur	
  und	
  Inhalt	
  können	
  von	
  einer	
  NutzerschaZ	
  
geändert	
  werden.	
  

§  bekanntestes	
  Beispiel:	
  Wikipedia.org	
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Inten9on	
  des	
  PhySo	
  -­‐	
  Wikis	
  
§  „[...]	
  Dieses	
  Know-­‐How	
  soll,	
  sta>	
  wie	
  bisher	
  in	
  schri?lich	
  analoger	
  Form,	
  nun	
  in	
  

einem	
  über	
  das	
  Internet	
  verfügbaren	
  Wikisystem	
  fixiert	
  werden.	
  Dabei	
  liegt	
  der	
  
Fokus	
  keineswegs	
  auf	
  enzyklopädisch-­‐theore7schen	
  Inhalten,	
  sondern	
  in	
  erster	
  
Linie	
  sollen	
  Wiki-­‐Ar7kel	
  mit	
  klar	
  gegliederten	
  Versuchsanleitungen	
  und	
  
Schulbezug	
  entstehen.“	
  

§  „[...]Im	
  Laufe	
  des	
  Seminars	
  (bzw.	
  bei	
  Wiederholung	
  des	
  Seminars	
  in	
  den	
  folgenden	
  
Semestern)	
  entstehen	
  also	
  untereinander	
  vernetzte	
  Hypertexte,	
  die	
  für	
  
Studierende	
  einen	
  großen	
  Mehrwert	
  darstellen,	
  da	
  die	
  Inhalte	
  (=konkrete	
  
Anleitungen	
  und	
  Erfahrungswerte	
  für	
  physikalische	
  Schulversuche)	
  in	
  der	
  weiteren	
  
StudienlauTahn	
  bzw.	
  nach	
  Abschluss	
  des	
  Studiums	
  weiterhin	
  verfügbar	
  bleiben	
  
und	
  genutzt	
  werden.“	
  

(entnommen	
  aus	
  Projektantrag)	
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Beispiel	
  

§  Achtung!	
  Es	
  gibt	
  gute	
  und	
  schlechte	
  Beispiele!	
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Die	
  MediaWiki	
  –	
  Auszeichnungssprache	
  (Markup)	
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  2013	
  

§  Was	
  ist	
  ein	
  „Tag“?	
  
– „E9kea“	
  zum	
  Auszeichnen	
  einer	
  Informa9on,	
  
bestehend	
  aus	
  einem	
  öffnenden	
  und	
  einem	
  
schließenden	
  Tag	
  

– Beispiel:	
  <math>\lambda = 5 mm </math>!
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Beispiele:	
  

Überschri2en:	
  	
  
	
  == Überschrift 2. Ebene ==!
!=== Überschrift 3. Ebene ===!

Fe6:	
  	
  
	
  ‘‘‘fetter Text‘‘‘!

Kursiv:	
  
!‘‘kursiver Text‘‘!

Mathema=sche	
  Ausdrücke	
  (LaTeX	
  –	
  Umgebung)	
  
	
  <math>\lambda = 5 mm </math>!
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Keine	
  Panik!	
  	
  

§  PhySo	
  –	
  Wiki	
  enthält	
  eine	
  Hilfe!	
  
§  Außerdem	
  viele	
  Webseiten	
  zum	
  Thema!	
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Viel	
  Spaß	
  im	
  PhySo	
  –	
  Wiki!	
  
§  hap://www.physikalische-­‐schulexperimente.de	
  
§  Anmeldename:	
  Vorname Nachname 	
  (PW	
  zugeschickt)!
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Zeit	
  zum	
  Üben 	
  	
  

§  ÜberschriZen	
  
§  Text,	
  kursiv,	
  Fea	
  
§  Listen	
  
§  Speichern,	
  Versionen	
  
§  Seiten	
  beobachten	
  
§  Auf	
  der	
  Benutzerseite!	
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Eine	
  neue	
  Experimen9eranleitung	
  erstellen	
  

1.  Suchen	
  
Exis9ert	
  schon	
  eine	
  Seite	
  zum	
  Experiment?	
  
	
  

2.	
  Falls	
  nicht:	
  	
  
	
  Seite	
  erstellen!	
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Eine	
  neue	
  Experimen9eranleitung	
  erstellen	
  

§  Im	
  Editor-­‐Feld	
  
{{ers:Neues Experiment|Kategorie|Kategorie 2}}!

!eingeben	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Speichern!	
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Literaturangaben	
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Zi9erregeln	
  /-­‐funk9on	
  Literatur:	
  Siehe	
  Wiki	
  –	
  Hilfe!	
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Anforderungen	
  

§  Siehe	
  PDF	
  in	
  Moodle!	
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Was	
  wird	
  erwartet?	
  
§  Struktur	
  der	
  „Vorlage“	
  beachten:	
  

–  Einleitender	
  Absatz	
  
–  Übersichtstabelle	
  
–  Didak9scher	
  Teil	
  (Konzept	
  über	
  Moodle)	
  
–  Versuchsanleitung	
  

•  Aupau	
  
•  Durchführung	
  
•  Ergebnisse	
  
•  Auswertung	
  	
  
•  Sicherheit	
  

–  Literatur	
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The	
  dos	
  &	
  don´ts	
  

§  Keinerlei	
  rechtlich	
  geschützten	
  Medien	
  einbinden	
  
– Bilder,	
  Videos,	
  Grafiken	
  (selber	
  machen!)	
  

§  Nicht	
  eigene	
  Gedanken	
  unzureichend	
  kennzeichnen	
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The	
  dos	
  &	
  don´ts	
  	
  

§  Tabellen	
  &	
  Formeln	
  aus	
  der	
  Wikipedia	
  
„abfotografieren“	
  

§  LaTeX-­‐Tag	
  nutzen!	
  	
  
§  Mediawiki	
  Tabellen	
  nutzen!	
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The	
  dos	
  and	
  don´ts	
  

§  Gute	
  Fotos	
  machen	
  	
  
§  Evtl.	
  Videos	
  ?	
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Wich9g:	
   	
  	
  

§  Bei	
  mehreren	
  Seiten	
  auf	
  einer	
  „Ebene“	
  biae	
  kurz	
  
Rücksprache	
  halten!	
  

§  tobias.ludwig@physik.hu-­‐berlin.de	
  
§  Berliner:	
  

– Raum	
  2‘313	
  i.d.R.	
  immer,	
  besser	
  nach	
  
Nachsprache	
  

§  Bochumer:	
  	
  
– 030	
  2093	
  7759	
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